Приложение № 1
Муниципальный этап областного туристского слета работников сферы образования Старооскольского городского округа, посвященного
70-летию Победы в Великой Отечественной войне
УСЛОВИЯ СОРЕВНОВАНИЙ ПО СПОРТИВНОМУ ОРИЕНТИРОВАНИЮ

Состав команды: 3 человека, не менее 1 девушки;
Вид соревнований: лично-командные;
Вид спортивного ориентирования: «Лабиринт»;
Оборудование КП: бело-оранжевая призма, компостер или фломастер. 
«Спортивный Лабиринт» - это вид спортивного ориентирования, в котором участники при помощи карты должны пройти заданное число контрольных пунктов (КП), расположенных на специально созданной для этого искусственной местности. Результаты участников определяются по времени прохождения дистанции (в определенных случаях с учетом штрафного времени или штрафных кругов). Искусственная местность состоит из совокупности стандартных объектов типа «стена» (заградительная лента), расположенных на небольшой, ровной, открытой площадке.
В момент старта участник получает карту. Компас в Лабиринте не требуется. Карта ориентируется по положению места старта. В Лабиринте установлено большее количество контрольных пунктов, чем есть на карте (т.е. много ложных КП). Участнику нужно отметить в нужной последовательности только КП, которые впечатаны в его карте Лабиринта. Другие КП в его схеме отсутствуют. Будьте внимательны – отмечайтесь только на своих КП! Порядок прохождения пунктов указан в карте Лабиринта. Пункты соединены линиями (как в заданном направлении). Для упрощения ориентирования на карте и в самом лабиринте указаны номера КП. Проверить свой это пункт или нет можно по номеру КП. 
Отметка КП компостером или фломастером в карточке участника. Запрещается перепрыгивать через разметку лабиринта или отмечать КП, перегнувшись через разметку. После окончания дистанции участник должен покинуть лабиринт. Задача участника пройти дистанцию в указанном порядке за наименьшее время.
Внимание участников! При отсутствии отметки своего КП или нарушения порядка прохождения дистанции участник не получает результат. 
В зону соревнований команды допускаются поочереди, согласно стартового протокола. 
Участники и зрители могут наблюдать соревнованиями в Лабиринте (а также кричать, свистеть, хлопать и совершать другие действия, не запрещенные российским законодательством), но только за пределами, предусмотренными соревнованиями. 
Фото- и телерепортеры могут допускаться в зону Лабиринта только по решению Главного судьи Лабиринта.
Дистанция представляет собой лабиринт с одним входом и одним выходом. Старт участников раздельный. Старт команд – согласно стартового протокола, который будет вывешен в день соревнований. На старт приходит вся команда. Стартовый интервал между участниками команды, а также командами будет известен в день соревнований.
Подведение результатов: Личные результата подводятся по наименьшему времени прохождения дистанции, отдельно среди мужчин и женщин. Командные результаты подводятся по сумме времени двух лучших результатов. 
Главный судья вида






 Е.В. Семендяева
Приложение № 2

Муниципальный туристский слет работников сферы образования Старооскольского городского округа, посвященный 

70-летию Победы в Великой Отечественной войне
УСЛОВИЯ ПРОВЕДЕНИЯ СОРЕВНОВАНИЙ ПО ТЕХНИКЕ ПЕШЕХОДНОГО ТУРИЗМА (1 КЛАСС ДИСТАНЦИИ)
15. мая 2015 год г. Старый Оскол, МБУ ДОЛ «Радуга»
1. Соревнования проводятся в соответствии с «Правилами соревнований по спортивному туризму» (08.04.2009 г.); «Регламентом проведения соревнования по группе дисциплин «Дистанция-пешеходная» (13.12.2009 г.) (далее – Регламент). 

2. Дистанции заключаются в последовательном скоростном преодолении этапов от старта к финишу.

3. На мандатной комиссии команда получает Зачетную Маршрутную Книжку (ЗМК). ЗМК является основным документом, подтверждающим прохождение дистанции. При утере ЗМК команда снимается с соревнований. 

4. На этапах, где предполагается самостоятельная работа, команда самостоятельно проставляет результаты своих измерений в ЗМК.

5. На этапах, где предполагается работа с участием судьи, судья проставляет результаты командных действий в ЗМК.

6. Прохождение этапа считается, если участник достиг ЦС этапа оговоренным в условиях прохождения дистанции для данного этапа способом. 

7. Пропуск этапа ведет к снятию команды/участника с дистанции.

8. Финиш команды определяется по последнему участнику. На финише команда сдает ЗМК.

9. Результат команды определяется суммой времени прохождения дистанции и штрафных баллов. Один штрафной балл - 30 секунд.
10. Команды в зависимости от прохождения дистанции занимают места:

- полностью прошедшие дистанцию;

- имеющие снятия с этапов (более высокое место занимает команда, прошедшая большее количество этапов);

- имеющие снятие с дистанции.

Команды стартуют согласно жеребьевке.

ПРИМЕРНЫЙ ПЕРЕЧЕНЬ ЭТАПОВ, ОБОРУДОВАНИЕ И УСЛОВИЯ ПРОХОЖДЕНИЯ
Класс дистанции – 1.
Длина дистанции – 200 м.
Количество этапов – 10.
Перепад высот – 5 м.
Состав команды – 6 человек
Переправа по кочкам.
Оборудование этапа: Кочки, КЛ.

Действия: переправа участника по кочкам.

Переправа маятником по бревну (горизонтальный маятник) 
Оборудование этапа: КЛ, судейское бревно, судейские перила 

Действия: переправа участника по бревну с использованием веревки маятниковым способом.

Переправа через канаву с шестом 
Оборудование этапа: КЛ, судейский шест, канава 

Действия: переправа участника через канаву с использованием шеста.

Переправа по жердям (гать).
Оборудование этапа: Первая/последняя опора – начало/конец ОЗ.

6 опор-бревен, 5 пролетов, 5 жердей.

Действия: участники наводят переправу через опоры, используя жерди.

Узлы
Оборудование этапа: 5 карточек с названиями узлов (проводник «восьмерка», встречный, двойной проводник, штык на опоре, срединный /австрийский проводник), 5 репов, опора.

Действия: каждый участник вяжет узел согласно выбранной карточке. Разрешается словесная взаимопомощь членов команды.

Переправа маятником (вертикальный маятник) 
Оборудование этапа: КЛ, судейские вертикальные перила. 

Действия: переправа участника через "канаву" с использованием веревки маятниковым способом.

Оказание доврачебной помощи, переноска пострадавшего 
Оборудование этапа: КЛ, карточки с заданиями по оказанию первой доврачебной помощи, судейские носилки. 

Действия: команда, используя командную медицинскую аптечку, оказывает доврачебную помощь "пострадавшему" согласно заданию и организует переноску пострадавшего в указанное место.

Установка палатки.
Оборудование этапа: палатка, 2 стойки, 10 колышков.

Действия: установить палатку. 

Переправа по бревну
Оборудование этапа: судейское бревно, судейские перила, КЛ.
Действия: переправа участников по бревну с использованием судейских перил.
Определение азимута 
Оборудование этапа: контрольная точка, контрольный пункт, компас.
Действия: определить азимут по компасу с контрольной точки на контрольный пункт, записать результат в ЗМК.

Главный судья вида 







А.С. Романов

Приложение № 3

Муниципальный этап областного туристского слета работников сферы образования Старооскольского городского округа, посвященного
70-летию Победы в Великой Отечественной войне
«ХУДОЖЕСТВЕННАЯ САМОДЕЯТЕЛЬНОСТЬ»

Команда представляет номер туристской самодеятельности (песня, сценка, музыкальная композиция и т.д.). Время проведения до 8 минут.


Всё необходимое оборудование, инвентарь для участия в конкурсной программе команда должна иметь с собой.


Тематика: «Мы не верим в усталость, не умеем грустить».


Критерии оценки: авторство, соответствие тематике, качество исполнения оценивается по 10-бальной системе. За оригинальность и аккомпанемент – дополнительно по 5 баллов.

Главный судья вида






     И.В. Герлинская

«КОНКУРС КРАЕВЕДОВ»

В конкурсе принимают участие 2 человека от команды. Участникам необходимо иметь с собой авторучку, коврик, опознавательный знак команды (школы).

Конкурс состоит из 2-х этапов:


1 этап – краеведческая викторина «70 лет Великой Победы».

Участники в течение 30 минут отвечают на 20 тестовых вопросов (по военной истории Белгородской области)

За каждый правильный ответ – 1 балл.


2 этап «Аукцион». В нем принимают участие команды, набравшие одинаковое (наибольшее) количество баллов. Участники отвечают на заданные ведущим вопросы (о старооскольских Героях Советского Союза), требующие множества ответов. Выигрывает команда, давшая последний правильный ответ.

Главный судья вида






        М.В. Андреева 
